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Introduccion

atscape es uno de los varios programas de rastreo de satélites disponibles hoy. Yo lo

escribi originalmente para mi, porque otros programas disponibles en el momento eran muy
buenos, pero tenian una o dos pequefias cosas que no me gustaban, o no se llevaban a cabo
ciertas caracteristicas, por lo que deseaba hacer un programa del seguimiento de satélites que
haga lo que yo lo queria hacer. Otra cosa era que habia mucha tecnologia de programacién
disponible y que no estaba tomandose ventaja de ella, como el discurso sintetizado y gréficos
avanzados, interfaz del usuario e integracion de la Internet.

Satscape usa matematica pura para calcular donde esta ahora cada satélite, y en cualquier
momento usando los ‘“elementos Keplerianos", éstos son numeros que describen
matematicamente donde un satélite esta en una hora en un cierto punto, su nombre y velocidad, y
lo usa como un punto de la referencia para calcular donde estara algun tiempo después desde ese
punto. Sin embargo, el uso de este punto de la referencia puede ponerse gradualmente inexacto,
debidos a variables que no se tienen en cuenta como disparos de impelentes de a bordo del
satélite, por lo que estos elementos necesitan de vez en cuando ser puestos al dia para asegurar
la exactitud, esto se hace en Satscape por una simple caracteristica de actualizacion via Internet
que solo necesita ser hecha cada 2 a 8 semanas a lo sumo, o usted puede cargarlos en su PC
usando un disquete si ninguna conexion de Internet es posible. Otra cosa que necesita ser hecha
es que el reloj de su PC necesita ser exacto para asegurar la prediccion del satélite en tiempo real
exacto, esto también, se hace por una simple actualizacion de Internet que sincronizara el reloj de
su PC con un reloj atémico oficial.

Yo no puedo tomar todo el crédito por Satscape, como que estd hecho de varias partes, la
principal es la" "biblioteca del célculo”, éste es un tipo de programa plug-in escrito por David J
Taylor, basado en el cddigo original del Dr. T. S. Kelso que hace todo el complicado célculo
matematico ordinario averiguando una posicion de satélite, Satscape envia los nombres de los
satélites y el tiempo actual o futuro a esta biblioteca del célculo, y devuelve los nUmeros ordinarios
sobre ese satélite a Satscape que puede desplegarlos entonces de una manera preparada
provechosa o puede usarlos para posicionar los elementos graficos en la pantalla, por lo que no,
ino soy un mago matematico! El "efecto Skinning " visto en todas las ventanas de satscape es otro
programa plug-in que hace todo el trabajo duro para mi. En la vista 3D, el sistema de DirectX de
Microsoft hace todo el trabajo duro de enviar la informacién gréafica correcta a la tarjeta grafica de
su PC, de manera que, simplemente Satscape necesita enviarle informacion sobre cada objeto
para ponerlo donde debe estar en el mundo 3D. Por lo que usted ve, mi trabajo ha sido
dramaticamente reducido gracias al trabajo de otros autores de software, y yo agradezco a estas
personas por proveer estos plug-in a los autores de programas de libre distribucion.

Otra cosa que yo he intentado hacer desde que decidi poner este programa mio en la Internet es
bajar en la jerga universal, hacer Satscape facil de entender y usar, para que a los que les gusta
"la proyeccion ortografica" se ha reemplazado por condiciones mas simples como "Vista 3D",
también escuchando y trabajando sobre sugerencias que yo he tenido durante los afios que las
personas usan el programa, para que ellos puedan conseguir de él mas, con la menor cantidad de
esfuerzo.

Disfrutelo.

Scott Hather



Capitulo 1 : Configuracion Principal de Satscape

La configuracién principal de Satscape contiene las mas importantes ordenes para controlar como trabaja el programa.

espués de Instalar Satscape, el primer lugar al que usted necesitard ir es las

configuraciones principales, Si usted nunca ejecuté Satscape antes, entonces esta ventana de
configuracion se abrira autométicamente.
Todas las configuraciones en Satscape
tienen un valor predeterminado o "puesto
de fabrica", y la mayoria de las veces,
esto sera bueno. La excepcidn principal es
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Latitud y Longitud, hay un boton en el
primer paso que lo obtendra de una pagina
web del Internet donde lo averiguara, pero
usted puede usar un mapa o un dispositivo de posicionamiento GPS.

-~ Starting ! Minute]a} Before ADS

Ambas, Latitud y Longitud pueden entrarse en grados decimales y en el formato més tradicional
de grados/minutos/segundos. Satscape usa internamente el formato de grados decimales, como
es mas facil trabajar con él, por lo que algun redondeo hacia arriba/abajo se hace en la
conversion, pero por una cantidad despreciable. La altura sobre el nivel del mar a veces dificil de
averiguar, por lo que usted puede tomar una supuesta, si no esta seguro. Por ejemplo, si usted
vive cerca de la costa, entonces escoja un valor bajo (0 a 100), pero si usted vive en la ladera de
una montafia, usted necesitara un valor muy superior. (200 a 3000+) no representa una diferencia
grande si usted esta errado por 10 de metros, las figuras de Elevacién de Satélite s6lo estaran
erradas por un par de grados si usted esté equivocado.

También, la Latitud y Longitud no tienen que ser demasiado exactas, las posiciones del satélite
todavia seran exactas, sélo la lectura del Acimut y la elevacion pueden variar si su latitud y
longitud no son correctamente configuradas

Configuracién de Grabaciones de Audio

Satscape puede usarse como un grabador de audio automatico, todo lo que usted necesita hacer
conectar la salida de audio de su escéner o radio en el enchufe de Linea de su PC, y el sonido de
los pasos del satélite especificos se grabaran automaticamente, simplemente se grabard un
archivo WAV durante el tiempo que el satélite esta pasando encima, para que cuando usted
vuelve a su PC pueda usar un programa para procesarlos, o simplemente escuchar lo que usted
ha perdido.



Hay dos casillas de opcion que usted puede tildar para activar esta caracteristica, la primera es
"grabar pasos de satélites meteorologicos”, cuando el nombre sugiere siempre que un NOAA,
Meteor u otro satélite meteoroldgico entra en el rango, el grabador comenzara. La otra casilla de
opcion le permitira grabar el "satélite primario”, esto es totalmente cual usted escoge, y se
examina en el Capitulo "grupos y elementos Keplerianos". Debajo de eso usted vera un deslizador
de control, este le permite seleccionar un umbral para el grabador, tal por ejemplo que si usted
tiene un edificio de manera que bloguea los satélites y que da una sefal demasiado ruidosa
debajo de los 10 grados de elevacion usted puede poner este deslizador a 10 grados, y las
grabaciones empezaran cuando el satélite va sobre los 10 grados, y se detendrd como caiga
debajo ellos lo que reducira la longitud del archivo WAV, y lo libera de pasar por mucho ruido
estético para conseguir la sefial real.

Finalmente en esa seccién, usted puede escoger donde se guardan los archivos de WAV, por
defecto, ellos son guardados en la carpeta de Satscape, pero usted puede desear hacer una
carpeta separada, o ponerlos donde estd localizado su programa decodificador de satélites
meteorologicos. Los nombres de archivo son hechos del nombre del satélite y fecha de grabacién
para la facil referencia.

Configuracién de Paquetes de Voz

El paquete de voz es un complemento optativo para Satscape proporcionado por Microsoft que
usted puede bajar del sitio web de Satscape. Para instalarlo propiamente, usted necesita el
"motor" que se llama "SPCHAPI" y uno o mas de los paquetes de voz. Ambas descargas
necesitan ser ejecutadas una después de la otra, desempaquetarla e instalarla sobre su PC. Una
vez hecho esto, usted puede entrar después en las configuraciones principales en Satscape, y
poner un tilde en "Speech on" (Discurso habilitado), luego aparece al lado una lista desplegable de
voces disponibles, para que elija una voz que le guste. El control del deslizador abajo permite
variar la velocidad para hacer que el discurso no se ponga demasiado rapido.

Finalmente, usted puede preparar la voz para activarla con la frecuencia que elija cuando las
vistas 2D o 3D estan corriendo, los anuncios son hechos cuando los satélites estdn a punto de
entrar en el rango de su localidad, usted puede ponerlo sé6lo para un anuncio, cinco minutos antes
del AOS (adquisicion de sefial) o una vez por minuto a una hora antes del AOS, y cualquier
configuracion que usted escoja entre estos valores, asi que juegue alrededor de ello con lo que
sienta correcto para usted.

Otras Configuraciones (Miscellaneous
Settings )
Miscefisnous Setfing Finalmente en esta ventana hay varias casillas
de tilde que usted puede escoger para coOmo
Satscape se muestre y trabaje, en primer lugar
P —— la_opcién de cambio de resolucién es para
i youw have difficulty bringing up the 20 views, pot & tick aquellas personas que prefleren correrlo en el
i hés Boce 1o diaablo 'siphablending’ modo 640x480, como Satscape requiere
[ satscape =Skirning” Efect 800x600, configurando esta opciébn ON,
Dispiay Miles instead of Kilometres cambiard temporalmente las resoluciones
W Auto Setect Satelite in Rangt cuando Satscape empieza, y luego vuelve a
£ Lo Clocks 640x480 cuando Satscape acaba, de manera
que si usted normalmente corre en 800x600
modo o superior, entonces asegurese esta escena esté OFF. Cuando el modo de Compatibilidad
esta ON, el efecto de la luz del sol en las vistas 2D no desplegara, como es conocido causa
problemas en las PCs mas viejas, por lo que si usted encuentra que las vistas 2D no trabajan, por
ejemplo, usted consigue una ventana opaca, pruebe cambiar de valores para ver si ayuda.

. Chadnge Readuflion up o BHI¥ER on Stan up

El efecto Skinning en Satscape es el aspecto metalico oscuro de cada ventana, y el sistema del
menu. Si usted prefiere que las ventanas regulares se aclaren, o si usted tiene Windows XP y
gustaria usar ese efecto en cambio, entonces deshabilite esta caracteristica, y Satscape se



parecerd a las ventanas de sus otras aplicaciones. Esto también puede ayudar, si usted tiene
problema al hacer clic en cualquiera de los item del mend.

Algunas lecturas de altitud y de distancia se mostrardn en kilometros, porque eso es lo que
Satscape usa para calcular las distancias, sin embargo si usted esta mas familiarizado con las
Millas, entonces tilde esta casilla.

Auto Select es una caracteristica bastante nueva que trabaja en ambas Vistas 2D y 3D en lugar
de seleccionar un satélite usted, Satscape tomara una suposicion correcta acerca del satélite en
que esté interesado, y lo selecciona para usted, puede habilitar y deshabilitar esta caracteristica
desde aqui, pero también en el menu de ambas vistas 2D y 3D por conveniencia.

Finalmente, los relojes LED aseguran una buena vista a la mayoria de las personas, Usted puede
habilitarlos o deshabilitarlos, segun lo desee, también puede ponerlos para que ellos siempre
tengan lectura en hora GMT/UTC. Normalmente en Satscape, se muestra toda vez su hora local
por lo simple.



Capitulo 2 : Grupos de Sateélites y Favoritos

Los satélites estan divididos en grupos, haciendo facil de encontrar su satélite favorito.

ay mas de 8000 Obijetos en la orbita alrededor de la tierra, algunos de ellos son sélo restos

de los lanzamientos de satélites, viejos satélites fuera de servicio que no se des-orbitaron, o
iherramientas de astronauta que fueron descuidadamente "dejadas caer" y consiguientemente se
pusieron en Orbita durante unos afios! Pero varios centenares de satélites estan totalmente
activos, cada uno haciendo un trabajo especifico, los satélites de tiempo, los satélites de la TV, los
satélites de Radioaficionados. Asi que, en Satscape los satélites se agrupan juntos dependiendo
de lo que ellos hacen, para que usted pueda encontrar el que usted estd buscando. Satscape
viene con varios grupos preparados para usted, conteniendo los mas populares, pero usted puede
agregar mas grupos que usted quiera (arriba de 30 en total), tantos como aproximadamente 2000
satélites no exceden el total. jPersonalmente, yo encuentro 500 satélites mas que suficientes!

¢Qué son los Grupos?
Cada Grupo que es fijo,

aparece en Ia ||Sta del M‘Sahllﬂeﬁ:mt F&'l\':bl.l-i“! Satellites in selectad G-'I‘Dl.mﬂ o 1I:" - rlzn::l:llﬂﬂ Information
lado izquierdo, usted terwe s (ivternational Space Station)
. Weather Bescon: 525000
puede pulsarla, y la lista visual Beacon: £12.000
d s - Shuttie grex Upiink: 145,590 { Packei+«AFRS)
e satélites que contiene Geosiationary ::’-_";: Uplink: 445,200 (Region 1 voies)
(025 . . 3
aparece en la columna Wit e
i 1 o K045 Upsinks 129.750 [Vosce NFRL)
del medio. EI propio ;:1:::: Solkeki AN it
grupo es sélo un archivo I N4 Dok 146200 ¥olcs-packat APRS)
de texto que contiene los 0038 Downlink: 143,635
elementos Keplerianos it b et
POSAT Devwnilinkc: 247.000 (EVAS)
A Al W R5-12M3 D:::I::k: wf:..m\-: :T\:'-‘I!:
para multiples satélites, b Doweslink: 438,000 (TV)
Por ejemplo “Amateur” se W o3 Dowmiic WS Fiaciam)
vincula al archivo g:; :1 cket activity now active and some
"amateur.txt" en la ﬂ:hﬂ-i:?.ﬂi: = woice comims heard,
carpeta de Satscape que L adihenGioun | Deisie Gioie | :E;:

como usted vera contiene | _ i .

5 ke ip = vo-22 H F v oo sréos cn (b s
los elementos para todos 55 Thi 1 o Do ke Pimay Svcite
los satélites de
radioaficionados. El grupo también contiene los datos para dénde esta el satélite en la Internet
usando una direccién web, para saber donde puede conseguir una copia actualizada si fuese
necesario.

¢, Qué son los favoritos?

Usted no quiere rastrear todos los satélites en un grupo particular probablemente, por lo que un
favorito es un satélite que usted ha seleccionado (usando una casilla de tilde) como uno de los
satélites en ese grupo en que usted estd interesado, hay una seleccién de favoritos de diferentes
grupos que ya se tildan, cuando usted instala Satscape, usted por supuesto puede de-
seleccionarlos y seleccionar algunos, o incluso agregar un nuevo grupo como satélites Militares o
satélites de GPS.

Agregando nuevos grupos

Hay un par de maneras de agregar un grupo, la primera es usando el botén "add new group”
(agregue un nuevo grupo), que le hard una serie de preguntas por este nuevo grupo. Usted usaria
esta opcidn si hay un sitio web en alguna parte que contiene esos elementos Keplerianos de
satélites que ya no estan en uno de los grupos, o si tiene algunos elementos enviados a usted via
correo electronico, packet radio o algin otro medio de otra manera que por la Internet. Asi, pulse
el boton, y pida la primera pregunta, Es el grupo actualizado via el Internet, para que si usted tiene
una direccion web, haga clic en YES (Si). Luego le pedira un nombre para este grupo, este puede
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ser cualquiera que le guste, como que sélo es para los propoésitos de la pantalla, sera el nombre
gue aparece en la lista de grupos en la izquierda. Luego, quiere saber la direccion web del archivo
actual que contiene los elementos, asegurese que éste es el sitio puesto, no funcionara si usted
apenas teclea el nombre del sitio web, pero no incluye el usual http:// que en el ejemplo
www.celestrak.com/NORAD/elements/amateur.txt es la direccion dada, si usted ve la pagina en
un navegador web, vera todos los datos del elemento. Y si ése es él, el nuevo grupo aparece, por
lo que la primera cosa que usted necesitar4 ahora es hacer una actualizacion de Internet, vea el
capitulo sobre eso si usted necesita ayuda para hacer esto.

Asi que eso es todo, muy bien si los datos Keplerianos estan en un sitio web, pero eso es si usted
los obtiene en un disquete o via correo electrénico. Primero, usted necesita entrar los datos en la
carpeta de Satscape, por otra parte Satscape no los ve, guarde o copie el archivo del elemento en
la carpeta de Satscape que normalmente es C:\Archivos de Programa\Satscape)\, el archivo puede
tener cualquier extension que usted quiera, normalmente es txt pero otro usado es tle. A él no le
importa lo que usted usa. Ahora que esta listo y esperando, usted necesita decirle a Satscape su
lugar, sélo necesitara hacer esto una vez, y lo recordara sélo como sus otros grupos, asi
sucesivamente en las series de preguntas cuando usted hace clic en "agregue un grupo" haga clic
en NINGUNO para la pregunta actualizar por Internet, y como antes, querra saber como llamarlo,
piense cualquier nombre. La proxima pregunta es que nombre de archivo es, recuerde que usted
lo guardd en la carpeta de Satscape con un nombre de archivo, como "mis keps.txt" o "algin
keps.tle", asi que teclee esto EXACTAMENTE y usted vera entonces aparecer su nuevo grupo en
la lista, pero ninguna actualizacion sera requerida, ellos ya deben estar alli, listos para ser usados,
y puede proseguir con la seleccion de algun favorito. Usando este método, todo lo que usted
necesita hacer ahora es la actualizacion del archivo con un nuevo archivo (borrando el viejo) cada
vez que usted consigue uno, y Satscape empezard usandolos enseguida, usted no necesita pasar
por el proceso de agregar el grupo de nuevo.

Borrando un grupo

Esto es muy fécil, si usted encuentra que no usa un grupo particular, entonces quitelo, cada grupo
en la lista de Satscape puede bajar lentamente o rapidamente, especialmente al ponerlo en
marcha, como verifica el archivo y examina los datos, cuando menos grupos usted tiene, las cosas
mas rapidas iran. Todo lo que usted debe hacer es seleccionarlo en la lista, para que se resalte, y
hacer clic en el boton "delete group” (borrar grupo).

Agregando un Grupo de Celestrak

Esta es una manera muy facil de agregar mas grupos de satélites, la fuente principal de datos de
Keplerianos en Internet es el servidor Web Celestrak (www.celestrak.com) .Ellos sostienen sobre
30 o més grupos de satélites, aproximadamente 6 de ellos ya estan configurados para usted, pero
puede agregar mas usando facilmente esta opcidn sin tener que saber la direccion web del grupo,
simplemente pulse el boton de la lista desplegable, escoja qué grupo le interesa a usted, y haga
clic en el boton "Add this group" (Agregue este grupo) debajo de ella, y usted simplemente...
necesita hacer una actualizacion de Internet para tomar esos keps.

Seleccionando Favoritos

Haciendo clic en los nombres de grupo en la izquierda, usted vera los satélites contenidos en ese
grupo mostrado en la columna del medio, cada uno tiene una casilla al lado de él, poniendo un
tilde en ella le hace uno de sus favoritos, y se presentara en todas las diferentes vistas dentro de
Satscape, otra cosa es, si usted pulsa el nombre, en lugar de tildar, los datos sobre ese satélite
apareceran a la derecha, normalmente diciéndole un poco sobre ese satélite. Esta es la base de
datos mencionada a lo largo de este manual, algunos satélites no mostraran ningun dato, esto
esta bien, usted todavia puede rastrear la posicion y puede hacer todas las otras cosas, s6lo que
ninguna informacién se encontré para ese satélite, por lo que le dara la opcion de pedir agregar la
informacion. Este no es un proceso automatico, es decir que puede ocurrir, se enviara un correo
electronico con un asunto conteniendo el nombre del satélite a una direccion de e-mail especial
que he puesto, y de vez en cuando, yo haré un poco de investigacién y averiguaré sobre el
satélite, y luego lo agregaré a la base de datos que se transfiere después al sitio web actualizando



este archivo, asi se hace facilmente en la Internet en la opcién "update" (actualizacién) del menu
(vea esa seccion del manual para mas ayuda)

Seleccionando un Satélite Primario

Satélite Primario es qué satélite es seleccionado siempre al poner en marcha las vistas 2D o 3D,
por lo que usted querra escoger un satélite que usa mas, o tiene mayor interés en él, para hacer
esto simplemente seleccione el satélite como un favorito (por lo que tiene un tilde al lado de él),
entonces haga clic sobre "Make Primary Satellite" (Hacerlo Satélite Primario) en la parte inferior
derecha de la ventana. La caracteristica de satélite primario también se usa para la grabacion de
audio, por lo que usted puede grabar el audio de su radio desde un satélite de no meteoroldgico.

Otras Caracteristicas
Una ultima cosa para mencionar en esta ventana es el boton “Find more info on Internet” (Buscar
mas informacion en la Internet). Si la informacion esta en la base de datos o no, usted puede
pulsar este botdn, y Satscape encontrara paginas web que podrian tener la informacién sobre el
satélite seleccionado.



Capitulo 3 : Actualizando por Internet

Las posiciones de satélites s6lo son tan exactas como los datos Keplerianos y el Reloj de su PC, asi que manténgalos actualizados.

atscape calcula las posiciones del satélite usando los elementos Keplerianos, la hora

actual, y una carga completa de datos matematicos, y como los satélites a veces disparan su
propulsibn de a bordo, o son impulsados fuera de alineacién por el viento solar, arrastre
atmosférico, etc., los elementos necesitan de vez en cuando ser puestos al dia, y el reloj de su PC
necesita ser re-sincronizado con un reloj atdbmico para asegurar ademas la exactitud. Asi que,
aqui es donde la ventana de actualizacién por Internet es (til.

Poniendo al dia los “Keps”

Como se menciona previamente, los elementos Keplerianos o "keps" son lo que le dicen a
Satscape dénde estaba un satélite en alguna parte en un punto en el pasado, para que pueda
usar esa informacion para calcular donde estara en el presente/futuro. La mejor fuente de keps
actualizados esta en Internet, y yo he encontrado que Celestrak es la mas fiable, por que los
grupos predefinidos son fijos para poner al dia los keps desde su sitio, pero usted puede usar
cualquier otro sitio, tanto como sea un sitio Web regular (HTTP), Satscape no trabaja, usando los
sitios FTP.

Para hacer esto, simplemente pulse el boton de actualizacion, se requiere una conexion de
Internet para esto, y dependiendo de cdmo sus modos de Internet estan configurados en su PC, o
pondréa al dia en seguida, o planteard la caja de ‘conexion regular por linea conmutada’, si falla en
seguida, el punto es que algo esta equivocado con su configuracion de Internet, por favor verifique
con sus proveedores del internet los archivos de
ayuda para asegurar que todo esta ok, otra cosa
que usted puede probar es marcar primero,
luego pulse el boton de la actualizacion. jPero si
iy todo va bien, y normalm(_ante_lo hace! La caja
' azul grande en la parte inferior de la ventana
Uson: el  debe decirle que estd poniendo al dia cada de
Pass: aciher ERslE  (1UDO UNO PO UNO.

If you hawe a Disksp, DSL or Cable modem
r::) m:r’rirkurnl:f::nu:: m:r.&; | Una cosa para tener presente, es que sobre la
This fenture is only used if your inte g the datab ventana principal de Satscape, se muestra 'la
b s 2Ntig(ledad’ de los elementos Keplerianos, esto
: no trabaja salvo de cuando los puso al dia en
altimo lugar, pero trabaja en adelante cuan
viejos son los elementos, recuerde que los elementos son un punto de la referencia de donde el
satélite estaba en algun tiempo en el pasado, por lo que si la grabacién de los nuevos keps que

usted bajo muestra como 2 dias viejo, eso significa el punto de referencia es de hace 2 dias.

Internet Connection Type
© Direct Connection via Modem or LAN

@ Connect via Proxy Server

Host: future based on where they w

En mi experiencia los keps de pueden ser un mes o0 mas viejos antes de que ellos empiecen a
ponerse inexactos, asi que no hay ninguna necesidad de mantener la actualizacion de ellos todos
los dias, celestrak proporciona el servicio de elementos Keplerianos gratuitamente, seria una
verglenza si ellos tienen que cerrar su servidor por sobrecargarse con cientos de personas que
ponen al dia su keps.

Sincronizando el Reloj de su PC

Las predicciones del tiempo real (vistas 2D y 3D) también estan dependiendo en que el reloj de su
PC también sea exacto, si adelanta 10 segundos, entonces las posiciones del satélite estaran
fuera de posicién 10 segundos, no es una cantidad grande, pero hay un botén que usted puede
apretar simplemente para la correccion, eso sincronizard su PC a un reloj atémico oficial. Aunque
los relojes atomicos se sincronizan con GMT/UTC, el tiempo se ajustar4 a su zona de tiempo,
nuevamente, esta caracteristica requiere a una conexion de Internet.



Poniendo al dia la Base de datos

Eso es todo lo que necesita para ser puesto al dia Satscape para producir en tiempo real las
posiciones exactas de satélites, pero una caracteristica que yo pensé agregar es alguna
informacion extra sobre el satélite, su fecha del lanzamiento, propésito, y cualquier frecuencia
conocida en que ellos reciben y transmiten. Asi que, no es necesario poner al dia la base de
datos, pero una vez cada pocos meses, pulse el boton para conseguir el Ultimo archivo de la base
de datos que contiene mas informacion sobre satélites que se han lanzado recientemente.

Tipo de Conexion de Internet

Esta parte de la ventana es bastante avanzada, normalmente si usted tiene un acceso telefénico
regular a la conexién de Internet, o quiza un DSL o mddem del cable, usted puede dejar una
conexion directa, esto también trabajara si usted tiene una conexion de gran velocidad en un PCy
otro PC se ha unido por una conexion de red. La Unica vez que usted necesita elegir la
configuracion "proxy", y rellenar los detalles es si usted esta ejecutando un servidor proxy, o si su
proveedor de Internet insiste en que usted use el suyo. jSi usted no sabe lo que es un servidor
proxy, el caso es que usted no tiene uno!

Asi que, si usted tiene un proxy, usted también necesitard rellenar las cajas. El organizador es el
nombre de su servidor proxy; éste puede ser el nombre del sistema principal por ejemplo
“myproxy” o la direccién IP por ejemplo 123.1.23.45, la préxima caja es el nUmero del puerto, esto
puede ser cualquier cosa, pero normalmente 1080 o 8080, usted necesitara verificar esto.
Finalmente el nombre de usuario y contrasefia, el 99% de las veces que usted puede salir éstos
se borran, ellos no se usan mas en servidores proxy, ellos permiten el acceso basado en su
direccién IP, en lugar de usar un nombre de usuario o contrasefa.



Capitulo 4 :. Localidades

Satscape necesita saber donde esta usted para poder calcular donde estéan los satélites con relacion a usted

odas las Localidades pueden prepararse en esta ventana, hay una localidad Primaria, y esto

es lo que Satscape usa para calcular donde estan los satélites con relacion a usted, para que el
Acimut y Elevaciones sean correctamente calculadas. Las localidades Secundarias se muestran
listadas en esta ventana en la vista 2D, pero también, puede usarse como localidades alternativas
a las que usted puede ir. De esta manera usted puede cambiar las localidades rapidamente con
unos clics, y correr el seguimiento de los satélites enseguida desde su nueva situacion.

Cbémo Poner su Situacion Actual
Primero, usted puede usar la casilla de
tilde en la parte superior derecha de la 3 Sook B Lo
ventana para escoger como usted entra  § nicind
sus coordenadas, en los tradicionales
Grados, Minutos, Segundos, o los
Grados Decimales, ninguna manera es |E s
mejor, pero debe coincidir la con la |3 detarestisg ; £ ant
manera en que esta entrando las
coordenadas.

2 horih

Rellene las entradas en la derecha,
incluso la Altura sobre el nivel del mar, y
el nombre de la localidad, luego haga B A Sk L b
clic en "Add Location" (Agregue . -
Localidad) para agregarlo a la lista. _ : ) Mo ol Livcation

Otra manera de hacerlo, es haciendo § - - |~ Save Setling | Add Location
clic en la Localidad Primaria actual,
editar las configuraciones mostradas en la derecha, y después hacer clic en el botén "Save

Setting" (Guardar Configuracion.)

Si la localidad elegida no se muestra en la parte superior de la lista, con las palabras "Primary
Location" (Localidad Primaria) después del nombre, entonces usted puede escogerlo facilmente,
asegurese que su localidad se resalta (pulsando sobre ella) y después pulsando el boton "Set as
Primary" (Configure como Primaria.)

Cada uno de las localidades puede tener una casilla de tilde al lado de ellos, esto significa ellos se
muestran en las Vistas 2D, quitando el tilde de la casilla se esconderan, si es su deseo quitar una
localidad permanentemente, primero seleccionela, luego haga clic en “Delete Selected Location”
(Borrar la Localidad Seleccionada.)



Capitulo 5: Configuracion 2D

Para obtener la mas definida de las vistas 2D, usted necesita lograr las configuraciones 2D correctas.

I ara la mayoria de las personas las vistas 2D son el corazon de Satscape, por lo que si

usted quiere lograr que trabaje como a usted precisamente le gusta, usted puede alterar a las
distintas configuraciones tomar la mayoria de las caracteristicas de la vista 2D, en la ventana de
Configuracion 2D. Usted puede conseguir esta ventana desde menu principal, o también puede
lograrla desde cualquiera de las vistas 2D, también en el mena.

Longitud de la huella de tierra

La huella de Tierra es la linea blanca/roja
encorvada que en su mayor parte se parece
a una onda de seno; muestra el camino futuro Groundtrack Length (in Minutes) 92 Minutes
del satélite seleccionado alrededor de la
tierra. Alterando este deslizador pueden
hacerlo mas corto o mas largo, tanto por EEEEATSEENIEESNLEY 2 Seconds
ejemplo, usted puede quererlo sélo para ser
una orbita mucho tiempo, para los satélites
polares regulares usted le pondria alrededor
de 90 minutos, para satélites mas lentos,
pongalo a unas pocas horas viendo donde
esta su rotulo.

Fl show Groundtrack

& Show Footprints
. Alternate World Viesw (Ideal tor Australiaiew Zealamnd)
B show info Pane

20 Map image File

Drefaik

Velocidad de actualizacion del mapa
Porque los satélites no parecen moverse Panaramic Horizon View Image File
mucho al mirar la vista mundial completa, hdefaull e =
usted realmente no necesita actualizar tan a
menudo la ventana, de modo que este
deslizador le permitira hacerlo continuamente. La ventaja es que su PC tendra que trabajar
menos.

Cambiando la Imagen 2D del Mapa

El mapa de la tierra que usted ve en todas las vistas 2D puede cambiarse a otro estilo, lo que
usted esta viendo en el fondo de la vista 2D simplemente es una imagen en JPEG del mundo, hay
una amplia seleccion para elegir en el sitio web de Satscape, simplemente baje la imagen de
JPEG en la carpeta de Satscape que normalmente es C:\Archivos de Programas\Satscape\ ahora
cuando usted entra en la Configuracion 2D, y escoge la lista desplegable por la imagen del Mapa
a poner, usted vera el nuevo archivo de la imagen que descargd. Simplemente selecciénelo, y
Uselo ahora.

Si usted planea hacer su propia imagen, o modificar una, necesitard cumplir con algunos
requisitos. La imagen debe ser una imagen JPEG (.JPG) y la definicibn bastante alta,
aproximadamente 1000 pixeles de ancho es un tamafio bueno para trabajar, y también, DEBE ser
un mapa de proyeccion Mercator. Si usted no esta familiarizado con ese término, realmente
significa que, las lineas de longitud y latitud (visibles o no) deben espaciarse igualmente, por
ejemplo, algunas proyecciones del mapa son mas naturales y tienen los polos apretados, y el
ecuador extendido hacia afuera. Si usted no esté seguro, sélo prosiga y lo prueba, usted no puede
romper nada haciéndolo, simplemente es que las ciudades y su propia situacion no coincidiran
con el mapa.

Cambiando el Fondo de la vista de Horizonte

Asi como usted puede cambiar la imagen usada para las vistas 2D, también puede cambiar la
imagen de la vista de horizonte, la imagen predefinida es una que yo tomé de mi jardin de atras,
por lo que usted puede querer tomar una fotografia digital de su jardin, y usarla. Una cosa que
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debe tener presente es que la fotografia debe ser bastante oscura, para hacer que los satélites
sean faciles de ver, y lo mas probable es que usted estara usando la vista del horizonte durante el
anochecer / amanecer para ver la posicion de satélites visibles.

Asi que, una vez que tiene su imagen, el Unico requisito es que debe salvarse como una imagen
JPEG y guardarla en su carpeta de Satscape, y debe tener la extensién de archivo .jpg.

Una vez alli, usted puede entrar en la Configuracién 2D, y desplegar la lista, y su imagen de jpeg
estard en ella, asi que seleccidnela, y la préxima vez que usted entre en la vista del horizonte, su
nuevo fondo se presentara en lugar del predeterminado.

Otras opciones

Usted también notara una serie de casillas de tilde para el cambio completo de las vistas 2D, la
mayoria es bastante sencillo y simplemente activa o desactiva ciertas opciones gréficas. La vista
mundial Alternada desplegara el mapa 2D girado alrededor de 180 grados para mostrar un mapa
gue es mas parcial hacia Asia, Australia y areas circundantes, para que si usted vive en esta
region del mundo, usted pueda elegir esa configuracion.
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Capitulo 6 : Configuracion 3D

Haciendo los ajustes a las Configuraciones de la Vista 3D.

L as configuraciones predefinidas para la vista 3D han sido puestas bastante basicas para

facilitarle el trabajo a las tarjetas gréficas méas viejas, también, como todos los monitores de
computacion son diferentes, la pantalla puede parecer demasiado oscura o demasiado clara.
Usted puede tener un monitor de 22 pulgadas; otro usuario de Satscape puede tener un monitor
de 14 pulgadas. Asi, para proporcionar todas las posibilidades, vea la ventana de configuracion
3D que usted acceder desde el menu principal, pero puede ser bueno acceder desde la propia
vista 3D, para que usted pueda hacer los cambios y ver qué efecto tiene al instante.

El Brillo del Sol

Ahora su tiempo de jugar a Dios,
este deslizador de control
alterara el brillo del sol simulado
para satisfacer a su monitor Sun's Brightness
particular.

Ambient Light

Luz ambiente

i Label Foni Size
Esta luz brilla en todas las
dlrecc'ones en todos IOS ObJetOS Orbit / Ground track Length a7 Mmnules
como la tierra, satélites y la luna,
en la vida real, al lado oscuro de - star Brightress
la tierra le falta cualquier luz del
sol, por lo que apareceria it
completamente negra, pero : . )

. .z G cal Render Guali vewr Orbit I Gr .
como esto es una simulacion, - oy a4 ISR Eonw AnN - Oreand Ty
. B & Mo B Show Sateilite Footprint

luz ambiente l_Jrllla sobre el lado O ih ¥ Show Stars
oscuro de la tierra, luna 'y I Use Hardware Vertex Procossing

satélites. No intente poner esto
demasiado alto; de lo contrario
no podré determinar qué lado de la tierra ilumina el sol.

Tamaro de la Letra de la Etiqueta

Cada uno de los satélites tiene una etiqueta 3D al lado de €l con el nombre del satélite, si usted la
encuentra demasiado pequefia y dificil de leer, puede aumentar el tamafo, e igualmente si usted
tiene un monitor de computacion grande, puede querer hacer estas etiquetas mas pequefas,
poniéndolo a 0 las etiquetas desapareceran completamente.

Orbita/Longitud de la huella en Tierra

El satélite seleccionado tendra su camino futuro dibujando la distancia usando una linea roja,
normalmente la configuracion predefinida es casi correcta para la mayoria de los satélites, pero si
usted esta rastreando un satélite que se mueve mas lento, la huella de la oOrbita puede ser
bastante corta, por lo que usted puede alargarla usando este deslizador.

Brillo de las estrellas

El fondo de estrellas no es en absoluto exacto, esta alli simplemente para el efecto de pantalla
para agregar una impresion de profundidad; después de todo, jes una vista 3D! Asi que, este
deslizador de control le permite alterar el brillo de las estrellas para satisfacer su propio gusto
particular.
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Calidad de la textura

Cuando usted mira la tierra, es realmente sélo una esfera con un mapa de la tierra envuelto
alrededor de él, la imagen original es de calidad bastante buena, pero por defecto se degrada un
poco, para que la vista 3D trabaje bien en los adaptadores Graficos de PCs/ lentos, para que su
PC pueda ocuparse sin esfuerzo, mueva este control y la calidad de la imagen aumentara. Una
cosa deberd tener en cuenta en este deslizador, cualquier cambio hecho no es instantaneo, por lo
que usted necesitara cerrar Satscape, y después reiniciar la vista 3D para ver como sus cambios
afectaron la pantalla. Recuerde, cuando es superior la calidad, mas lenta correra la vista 3D, esto
es muy notable cuando usted empieza a girar alrededor de la tierra en lugar de quedarse
estacionario.

Otras Configuraciones

La "Calidad del Grafico " es similar a la calidad de la textura, pero como usted puede ver, en lugar
de un deslizador, tiene tres modos de configuracién "high/medium/low" (alto/medio/bajo). Esto le
dice a Satscape cuanto esfuerzo debe poner en hacer parecer tan real como sea posible,
particularmente la iluminacion. EI modo Bajo hace relativamente pocos calculos en como la luz
incide en los objetos y es vista por usted, cuando por el contrario el modo Alto jrastreara los rayos
de luz cuando ellos vienen del sol, y los hara rebotar en la superficie de la tierra y le pegara en el
ojo! Esto es a menudo llamado "rayo que remonta" y puede producir que parezcan mas reales las
imagenes 3D. De nuevo, juegue en torno a estas opciones para ver cuan lejos puede llevar a su
PC al limite sin hacerlo trabajar demasiado.

La opcion de "Uso de hardware de procesamiento de Punta" es bastante simple a pesar de
parecer compleja, lo siento, yo no podia pensar en una frase mas facil para describir esta opcion.
Cuando estd OFF (valor predeterminado) usa un modo de DirectX dénde las ventanas haran la
mayoria del trabajo duro de producir el despliegue que es grande como que significa que
funcionard en la mayoria de las tarjetas gréficas, pero no es la manera mas rapida de conseguir
hacer las cosas. Sin embargo, cuando usted pone en ON esta opcion, su tarjeta grafica hara el
trabajo duro ahora, y serdn mucho mejores los gréficos de las ventanas, por lo que usted vera un
aumento grande en la velocidad, pero hay un lado malo naturalmente, para esto, solo las nuevas
tarjetas graficas de alta especificacion pueden trabajar en este modo, por eso es que la
configuracion predefinida esta OFF. Siéntase libre para probar por esta opcion. Si no funciona en
su tarjeta gréfica, no mostrar4 nada simplemente, o el despliegue parecera muy extrafio, puede
haber lineas por la ventana, etc., por lo que si no funciona, solo vuelve atras y lo pone en OFF
para volver a la normalidad.

Otra opcién que yo no he mencionado es la caja desplegable en la parte superior. Usted
normalmente puede dejar esto solo, pero si por alguna razon, usted tiene dos tarjetas graficas, o
usted tiene una que tiene dos salidas, Satscape puede escoger mal una, por lo que usted puede
escoger la correcta que quiere usar en esta configuracion.
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Capitulo 7 : Otros Item del mena de Inicio

Mas item aun para seleccionar del menu de Inicio

Otras varias opciones estan presentes en el "Launch Pad menu" (Menu de Inicio), la primera

no mencionada hasta ahora, es "Copy Keplerian elements to floppy" (Copiar elementos
Keplerianos a disquete). Si usted tiene una PC sin conexién de Internet, usted se quedaré trabado
cuando quiere poner al dia los elementos Keplerianos, por lo que usted necesitara alguna otra
manera de hacerlo. De manera que, ponga un disquete vacio en la disquetera A:, 0 uno que tenga
bastante espacio en él (como el disquete no se formateard), y haga clic en esta opcion. Se
copiaran todos los Grupos de datos de elementos Keplerianos al disquete. Usted puede tomar
este disco entonces, y copiar el volumen a la Carpeta de Satscape en la PC, y ése, su otro PC se
pondra al dia con los ultimos datos de seguimiento.

El menu de Ayuda tiene varios item, cada uno vinculado a otras maneras de conseguir ayuda y
asistencia al usar Satscape, algunos de ellos requieren una conexion de Internet.

La pagina de ayuda de Preguntas Hechas Frecuentemente (FAQ) esta disponible desconectado,
esta pagina le da ayuda en algunas de las mas comunes preguntas, pero hay también un link para
ver la versidén en linea de la pagina de FAQ, esta contendrd cualquier cosa nueva que no se
pueda haber preguntado en el momento en que Satscape era compilado y organizado en un
programa. Hay también Peliculas "Flash" que incluso pueden ejecutarse sobre una conexion por
linea conmutada regular. Cada una es una demostracion del uso de Satscape, y muestran como
trabajan caracteristicas particulares.
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Capitulo 8 : Utilizando la Vista 3D

Descubra Satscape en tercera dimension

v

sta es una de las caracteristicas mas impresionantes de Satscape... jbien, yo pienso que si!

Muchos programas de rastreo de satélites usan una vista tipo 2D para representar los Satélites,
pero usando una vista 3D las cosas se hacen mas reales, como conseguir ver ahora mismo alli
una vista simulada que realmente gusta, aunque debe aclararse aqui que algunos objetos no
estan en escala, como los satélites, porque ellos no son realmente grandes, j y no, ellos no estan
a punto de chocar aunque puede parecerlo en Satscape!

Caracteristicas principales

La parte principal de esta ventana se percibe por la propia vista 3D, mientras muestra la tierra.
Primero cuando usted entra en la pantalla, notara que aparece mucha informacién técnica. Esto
es principalmente para los propésitos de diagndstico, y para permitirle saber que se esta poniendo
en marcha el despliegue, como preparar todo puede tomar unos segundos. Usted conseguird una
vista de la tierra con su punto de vista moviéndose a cientos de millas sobre su propia situacion,
mientras mira abajo hacia la tierra.

Cada Satélite se representa por un satélite de aspecto genérico, exceptuando la ISS y el
Trasbordador Espacial, éstos tienen su propio
objeto 3D, al lado de cada satélite aparecera su
nombre. Generalmente cualquier satélite que
sea seleccionado mostrara algunos item extras,
primero una linea roja curva que pasa la tierra,
es la huella de 6rbita de los satélites, o donde
pasara en las proximas horas, tiene también
una sombra en la superficie de la tierra para
que usted pueda ver mas con precision sobre
donde esta pasando. Usted también vera un
circulo/cono formando el dibujo en linea
naranja, ésta es la huella del satélite. La
manera mas facil de explicarlo es, que si usted
estuviera a bordo del satélite y se asomara
fuera por la ventana, el area de la tierra dentro
del circulo, es el area de tierra que usted veria.
En la mayoria de los casos, es también el area

SR— de cobertura de la
radio, por lo que si su
situacion esta dentro del circulo, usted esta en alcance del satélite.

Panel de navegacion y pantalla

En el lado derecho de la ventana usted vera el control de navegacion,
otra informacién sobre lo que usted esta viendo, e informacién sobre los
satélites seleccionados, asi como los préximos pasos de Satélites, la
Navegacion se hace usando los deslizadores en el extremo superior
derecho de la ventana, haciendo clic en la propia vista 3D proyectara el
menu "posicion” y haciendo clic a la derecha mostrara el mend "vista de"
debajo de los dos que se explican. Asi que, primero de todo, usted
puede querer moverse alrededor...

15



Moviéndose alrededor

En la parte superior derecha, usted puede ver el panel de navegacion, compuesto de 3
deslizadores, con datos que muestran su posicion actual. El Deslizador en la izquierda altera su
Latitud, deslizdndolo de arriba abajo esto lo mueve de polo a polo, a lo largo del fondo, este
deslizador mueve su Longitud, para que usted pueda seguir las lineas imaginarias de longitud, y
finalmente el deslizador de la derecha, mueve su posicion arriba o abajo en altitud, para que
usted pueda ver desde unos cientos de millas, a varios miles de millas de distancia.

Cuando usted se mueve alrededor asi, Satscape est4 en "modo orbital, hay 10 modos en total,
cada uno da una perspectiva diferente, y puede cambiar facilmente entre cada uno usando el item
POSICION del menu, o puede hacer clic directamente en cualquier parte en la ventana. Yo no
entraré en el detalle aqui en cada modo de la posicion, es mucho mas facil para usted ver lo que
cada uno hace, recuerde, cada modo simplemente estd moviendo su posicién, estando enfocado
en la tierra, a menos que usted cambie al modo "Vista de".

Descubra los Modos

Hay 4 modos "Vista de", cada uno cambia qué objeto usted enfoca al moverse alrededor del
mundo 3D, normalmente, enfocado en la tierra, tanto que dondequiera que usted se mueva
siempre estd mirando la tierra. Nuevamente, esto es bastante obvio, y simplemente es mucho
mejor probar cada uno para ver que efecto tiene, por ejemplo,"Vista de: la luna" todavia le
permitira moverse alrededor, pero usted estar4 mirando la luna todo el tiempo, sin tener en cuenta
su posicién. Cada uno puede usarse en combinacion con cualquiera de los 10 modos de Posicion,
por lo que usted tiene un total de 40 maneras diferentes de mirar esta vista. jUn item extra en el
menu Vista de, es Ruede la Camara, esto simplemente es para efectos especiales, su vista de
esta camara virtual girara alrededor y realmente puede ser desconcertante!

Menu de Opciones

Bajo el menu de opciones usted puede cambiar qué satélites estan viéndose, las primeras dos
opciones permiten mostrar simplemente sus satélites favoritos, o puede mostrar todos los
satélites, en este modo se presentan todos los satélites en todos los grupos. Usted notara que los
nombres de satélite no se despliegan al ver todos, como que ello haria un enredo y pondria lenta
su PC hasta tildarla, es solo para los propdsitos del despliegue.

Seguidamente mas abajo del menu, usted puede cambiar entre el tiempo real, y "tiempo
simulado”, cuando lo cambia para variar el tiempo, un deslizador apareceréa en el lado derecho de
la pantalla, sélo bajo el reloj, usted puede usar esto como un control de "empuje” de video dénde
usted puede rebobinar y adelantar rapidamente a proporciones diferentes de velocidad, entretanto
todos los item de la pantalla como el tiempo y las posiciones del satélite se actualizaran de
acuerdo con ello. Moviéndolo a la posicion del centro congelaré el tiempo.

Finalmente en el menu, cuando se activa la caracteristica "Auto Select Satellite” (Autoseleccionar
Satélite), Satscape hara una suposicion preparada acerca de qué satélite puede estar interesado
en rastrear, y entonces automaticamente lo selecciona para usted. Usted puede desactivar esto
por supuesto y puede seleccionar un satélite manualmente, hay un par de maneras de hacer esto
en la vista 3D, en la seccion de navegacion del lado derecho de la ventana, hay una caja
desplegable donde se listan todos sus favoritos, usted puede seleccionarlo de alli,
alternativamente, mas debajo de la ventana estan los préximos pasos que cada satélite esta a
punto de hacer, usted puede hacer clic en uno cualquiera de ellos, y el satélite se seleccionara.

Panel ETA a.k.a. AOS

En el lado derecho, son mostrados los proximos pasos del satélite, ellos estan en orden
cronoldgico, por lo que los satélites ya en rango, o cerca de entrar pronto en rango, estaran en el
comienzo de la lista, el AOS (Acquisition Of Signal) representa la Obtencién De Sefial, éste es el
punto de tiempo cuando el satélite surge primero sobre del horizonte, luego LOS (Loss Of Signal)
es la Pérdida De Sefial que es franca. Usted puede hacer clic en cualquiera de los satélites en la
lista, y seleccionara ese satélite como el actual.
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Capitulo 9: Utilizando la Vista 2D

Vea el mundo entero desde su sillon..

sted probablemente encontrard esta ventana (o series de ventanas) la mayoria familiar si

ha usado otros programas de rastreo de satélites. Usted puede desplegar el mundo entero en una
pantalla o simplemente una region de él en que usted esti interesado. Los satélites se
superponen sobre esto, junto con las posiciones del sol y la luna. Usted también vera también los
lados iluminado/en sombra, de la tierra, junto con varias ciudades sefialadas alrededor del mundo.

Usando el Mapa

Como con la vista 3D, so6lo puede seleccionarse un satélite por vez, aunque todos los satélites
continuaran rastreandose por la pantalla. Cuando abre primero esta ventana, se seleccionara un
Satélite para usted, esto es conocido como el "satélite primario” y puede escogerse en la ventana
"Grupos y elementos Keplerianos" del menu :
principal. Usted puede hacer el clic luego en o
cerca de un satélite y lo seleccionara, o usted
puede usar la ventana de la seccion "Préximo paso
de satélite” en la parte inferior derecha de la
pantalla. Una vez seleccionado usted notard mas i _ihe
informacién sobre ese satélite. Primeramente, el 155 (ZARYA
circulo anaranjado conocido como "la huella" ."f: f
alrededor del satélite, muestra su area de fondo
potencial, o desde otra perspectiva, si usted
estuviera a bordo del satélite y mirara hacia abajo a
la tierra, el area de la tierra que usted veria se
muestra por el circulo de la huella, mas cubre una [F———
parte relativamente pequefia de la tierra en algun "wT
momento, mientras otros satélites como los geoestacionarios cubren un tercio de la superficie de
la tierra.

L
m 7
o |

Usted notara que la huella parece torcerse alrededor de los polos
B carellite - 156 {ZARYA] norte y sur, esto realmente es _porque el mapa se tuerce
A chingt alrededor de los polos (la proyeccion mercator), para que ellos
[ L z
r . parezcan mas grandes que lo que realmente son, y por lo que la
huella parece méas grande.

Hay una linea punteada roja/blanca, esto muestra la huella futura
del satélite doénde ira proximamente, es principalmente roja, pero
cuando la linea punteada cambia a blanco, significa que en ese
punto, estara en el horizonte de su situacién.

AnFosmatios
wlh 1 215 deg

{ Elavstine | W deg Una ultima cosa para mencionar sobre el uso del mapa, es que
§ Mon's bulornmstion usted puede hacer clic directamente en cualquier parte en él, y
= Al Y de , . ,e . ,oan . ,
:;E,'r.,_.,,.,,,: s 4% proyectara una |IS,t§. de sus satélites favoritos, esto es util si esta
buscando un satélite particular, y no puede verlo en el mapa,
s6lo haga clic en cualquier parte, y luego clic en un satélite en la

lista para seleccionarlo.

Expandiendo la Ventana
||| Bracan: € Sobre el lado derecho un panel estd lleno de informacion,
principalmente con respecto a cualquier satélite seleccionado, si
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usted encuentra que esto entra en el rumbo, usted puede hacer clic en la barra "Expandir la
ventana" que va de arriba a abajo, y se desplazara fuera del rumbo, también puede traerle para
atras usando el mismo boton largo.

Ademas, mirando hacia abajo en esta seccién de la ventana, hay informacion primero sobre el
satélite seleccionado, unas cosas que pueden no ser familiares para usted, son MA, abreviatura
para Mean Anomaly (Anomalia Media), éste es el punto de la oOrbita en que el satélite esta
actualmente, medido de 0 a 360 grados. No estoy seguro si alguno lo utiliza, pero esté alli si usted
lo necesita, mas abajo esta Fase(MA), esto es muy similar, pero de mas uso entre los
radioaficionados, es el mismo niumero de MA, pero convertido en un nimero en el rango de 0 a
255. Este numero se usa a menudo en los sistemas de computadora de a bordo de los satélites
de aficionados (0 a 255 son 8 digitos binarios o 8bit). Cuando el satélite alcanza un punto
particular en la Orbita, puede cambiar modos y/o frecuencias de uplink/downlink, por lo que es
conveniente para saber sobre cuando cambiar los modos.

También, en esta seccidn esta en azul el tiempo NORAD, éste es el nUmero de dia, seguido por
un lugar decimal, y después la fraccion del dia. Por ejemplo 0.5 es mediodia (UTC)

Debajo de eso en texto amarillo y blanco es la posicidon del sol y la luna, esto se pone al dia una
vez por minuto, puesto que ellos se mueven relativamente lentos comparado a los satélites.

El Time Tracking mode (modo Tiempo de Seguimiento) es por defecto de Real-time (Tiempo real),
esto puede cambiarse a "time warp" (tiempo alterado), cuando esto es que activado el tiempo
saltara ciertos incrementos adelante, usted puede alterarlo usando el deslizador debajo de estos
dos botones para saltar unos segundos adelante a varios minutos.

Finalmente puede escoger el modo de informacion, desplegando la informacion sobre el satélite
seleccionado, que se guarda en la base de datos de Satscape que se pone al dia de vez en
cuando usando la caracteristica de actualizacién por Internet del menu principal que en el modo
ETA esté igual que lo que usted ve en la vista 3D, una lista de los proximos pasos de satélite,
cada uno es "cliqueable" para seleccionar cualquiera de los satélites en sus favoritos.

Menu de comandos

La opcién de menu de Satélite simplemente le permite todavia otra manera de seleccionar un
satélite, es idéntico haciendo directamente clic en cualquier parte del mapa y muestra todos sus
satélites favoritos.

Como fue mencionado en la ventana de configuracién principal, usted puede grabar la salida de
audio de un escaner o radio de un satélite, usted puede activar las opciones de grabacién on y off
desde el menu de OPCIONES, para escoger grabar todos los satélites Meteorolégicos, y/o su
satélite Primario seleccionado.

Bajo el menu de los CONTROLES usted puede cambiar a otras vistas, ambas 2D y 3D (si la

instald) asi como algunas otras ventanas no mencionadas todavia, como la vista de Horizonte
tratada en el proximo Capitulo.
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Capitulo 10 : Utilizando la vista de Horizonte

Una vista virtual de su parte del cielo

ste tipo de vista parece ser omitido en la mayoria de los programas de seguimiento de

satélites, aunque no es esencial, puede ser bastante Util, particularmente para las observaciones
visuales de satélites que pasan sobre su situacion. Lo que usted estd viendo es una vista
completa de 360 grados del cielo de su situacion. El borde inferior de la ventana es el horizonte, y
el borde superior es directamente arriba, por lo que se ha distorsionado para encajar los 360
grados completos, mirando del horizonte al cenit en una ventana plana.

Interpretando la vista

Si cualquier satélite esta
actualmente en la vista, usted le
vera aparecer en la ventana
junto con una" "huella del cielo,
s6lo como la huella de tierra que
usted ve en las vistas 2D y 3D,
la huella del Cielo es el camino
que el satélite tomara por el
cielo. Un Satélite se
seleccionara automaticamente
para usted, pero usted puede
seleccionar otro sélo haciendo
clic en el satélite. El Sol y Luna
también apareceran en esta
vista, la informacion de posicion
se mostrara en el lado superior
izquierdo de la ventana, junto
con una explicacion acerca de si
los satélites son actualmente
visibles.

Los item del mend
Bajo el menu de Opciones un item del que puede disponer si usted lo tiene habilitado, es el
anuncio de voz (speech), que cuando es seleccionado anunciara peridodicamente la posicion del
satélite, esto es bastante util si usted esté afuera buscando en el cielo, usted puede mantener los
ojos en él y escuchar las sefales audio que vienen de su PC.

Bajo el Menu de Comandos, usted puede escoger centrar la vista en el norte o el sur,
normalmente si usted vive en el hemisferio norte, usted escogeria estar en el centro de la ventana
al sur, y norte si usted esta en el hemisferio del sur. No es absolutamente esencial, sélo esta alli
como una opcion.
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Capitulo 11 : Calculo de Datos de Satélites

Informacion exacta sobre las posiciones de Satélites.

sta era la primera parte de Satscape que yo hice. Son sélo datos exactos sobre cada

satélite, ningan grafico especial, sélo los nimeros que usted necesita. Como usted puede ver de
la imagen, cada satélite en sus favoritos es listado abajo en el lado izquierdo junto con la
informacion de la posicién en cada columna.

Este seria un punto bueno para explicar algunos de los términos usados en la mayoria de los
programas de seguimiento de satélites que pueden estar en parte fuera de alcance para los recién
llegados.

~ . ey <A T

LOCATION LATITUGE LOMGITUDE HEAGHT LOCAL TIME BT IUTC SATELLITE STATUS
Scoft 52 94816686 1180555556 100 mirs 14:26:40 14:26:40 3out of 2 Sateliles in range

mm—r_m—ﬂmmmmﬂm—'ww

= 13?24 55 25 ﬂ
13102.52 BOM.GT
6328.90 134747

"Azimuth" (Acimut) es la brujula guia, 0 es el Norte, 90 es el Este, 180 es el sury 270 es el oeste.
La "Elevation" (Elevacion) es la altura sobre el horizonte en grados, 0 es exactamente en el
horizonte, 90 grados es precisamente sobre la cabeza.

"Range" (Rango) es la distancia entre usted y el satélite; s6lo imagine una linea recta de usted al
satélite que es el rango.

"Height" (Altura) es similar a Rango, pero es directamente la distancia del satélite al punto en la
tierra debajo de él, a veces llamado el "punto subalterno del satélite" o punto subsatélite.

La Latitud y Longitud se inventaron como una manera de dividir la superficie de la tierra en
segmentos, para que cualquier punto en la tierra pueda referirse por dos nimeros. La Latitud esta
dividida en 180 grados, empezando a los -90 (el polo sur) a 0 (el ecuador), luego a +90 (el polo
norte). La longitud es hecha de 360 grados, empezando a 180 el Este, alrededor de Nueva
Zelandia/Japon/oeste del Océano pacifico, pasando a los 0 grados, a menudo llamado meridiano
de Greenwich, luego alrededor nuevamente de 180 Oeste jque realmente es también 180 Este!
En la vista de célculo de datos, la longitud es mostrada realmente como un nimero de 0 a 360,
ésta es simplemente otra manera que puede escribirse, de nuevo el cero es Greenwich, 180 ES
180 grados, pero después los nimeros llevan adelante hacia el oeste dirigi€ndose a 359.

¢Una dltima cosa a mencionar en la vista de célculo es la "direccion”, esto es el "nodo”, la 6rbita
del satélite es un circulo completo de 360 grados, comenzando en la cumbre del circulo,
desciende hacia abajo, esto es conocido como nodo descendente, y luego regresa al otro lado del
circulo para alcanzar la cima de nuevo para el nodo ascendente, ¢,no es realmente simple? Todos
los satélites realmente estan haciendo esto cruzando todo el dia en circulos, es sélo la tierra que
esté girando alrededor la que mueve su camino a lo largo del dia.
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Capitulo 12: Predicciones de Pasos

Prediga que Satélite pasa semanas por adelantado.

uesto que las predicciones son en Tiempo real, usted puede necesitar saber por adelantado

cuando un satélite particular debe pasar sobre su situacion, aqui es donde entra la ventana de
prediccion de pasos, usted puede predecir varios afios por adelantado, aunque deja de tener
exactitud mas alla en el futuro. Asi que, yo recomendaria sélo proseguir a lo sumo unos meses.
Hay muchos usos para esto, usted puede querer conseguir una lista de pasos de todos los
satélites de aficionados durante los siguientes dias, para que usted pueda planear las actividades
por adelantado, o quiza usted va a estar lejos de un PC por varios dias, y quiere imprimir una lista
de pasos para llevar con usted. Usted también puede guardar las predicciones como un archivo
de texto, para poder enviarlo Iue_g_como un correo electrénico a un amigo.

)| 'j ru.rr , id 2 131-4..14 ]
T|pos de Predicciones
La seccion superior de la ventana esta dividida en predicciones "prefijadas" y prediccion
“instantanea”, y los resultados para las dos apareceran en la parte inferior mas grande de la
ventana. Pueden correrse ambos tipos para una fecha particular o en el caso de predicciones
prefijadas, una serie de fechas.

Prediccion instantanea

Hay dos maneras en que puede hacer esto, la primera es seleccionar un "grupo de satélites" que
usa en la caja de arriba, entonces seleccione un satélite de ese grupo. Ahora usted o puede
seleccionar una fecha del calendario en la derecha, o simplemente lo deja en la fecha de hoy que
es automaticamente escogida para usted. Finalmente so6lo haga clic en el botéon "Calculate"
(Calcular) para hacer aparecer los resultados. Una vez que tiene algunos resultados, usted puede
escoger el boton de Impresion para enviarlo a la impresora predefinida, o puede enviar los
resultados a un archivo de texto.

Los resultados muestran la hora y fecha del Comienzo del paso, el Acimut del satélite al comienzo
del paso, la Elevacibn maxima que el satélite alcanzara (junto con su Acimut en ese punto). La
duracion total del paso en Horas:minutos:segundos. El fin AZ es el Acimut donde se pone el
satélite. Finalmente para las observaciones visuales, "Sunlit* (luminado por el sol) dira si o no
acerca de si el satélite esta en la luz del sol en ese momento, y visible es si, si esta iluminado por
el sol, y su situacion en bastante oscuridad para ser visible. Los pasos visibles simplemente tienen
lugar antes de la salida del sol, y después del ocaso.

Predicciones Prefijadas

Hay algunos trabajos prefijados que se incorporan fijjos en Satscape, éstos se listan en la
izquierda, pero usted puede agregar mas especificamente con los trabajos que usted quiere, por
ejemplo usted puede averiguar los pasos para todos los satélites de NOAA gue usan la prediccion
instantanea, pero usted tendria que seleccionar cada satélite de NOAA, y hacer clic en calcular
pero para cada uno, por lo que para ahorrar tiempo, usted puede preparar un trabajo para hacer
gue sean todos con soélo dos clic del raton.

Primero, ejecute simplemente un trabajo para ver como funciona, pulse sobre uno de los trabajos
listados, luego haga clic en "Run Selected Job" (Correr Trabajo Seleccionado), correra a través de
cada satélite durante cuantos dias es seleccionado en ese trabajo y producird los resultados
debajo. Si hay més de un satélite en ese trabajo, usted puede querer pulsar "Sort Results
Chronologically" (Ordene los resultados Cronolégicamente). Esto los ordenard, para que los
primeros pasos estén en la parte superior de la lista, y los ultimos pasos estén abajo, haciendo
mucho mas fécil planear su actividad.
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Agregando un nuevo "Trabajo" (Adding a new "Job")
De manera que, si le gustara saber cuando pasan
varios satélites sobre su situacion, por un periodo de
varios dias, para salvarse de hacer mucho clic,
simplemente fije un nuevo trabajo. Para un ejemplo, si
usted quiere una lista de pasos para NOAA 16 y 17
durante 7 dias, haga clic en "Add new Job" (Agregue  JRHEREEE=gUERE
nuevo Trabajo.) Una ventana se desplegara para
permitirle rellenar los detalles de lo que usted quiere
hacer.

Hame of Job

Primeramente, teclee un nombre para el trabajo, este REEEEEEE ig'?
puede ser alguno que le guste, y sera el nombre que Fi3-20

aparecerd en la lista, asi que hagale algo que le
recuerde lo que el trabajo hard, en el ejemplo,
permitame llamarlo "NOAA 16-17 7dias", lo proximo en

la lista es numero de dias, asi que teclee 7. Las | F— m
proximas dos opciones dependen de usted; puede A :

guardar las predicciones en seguida, o imprimirlas solo | JEEEEEEEIES FO-20 ]

poniendo un tilde en esas casillas.

. . . - sudd 5 sieliie to Led
Ahora usted necesita construir a una lista de satélites,
por lo que escoge "Weather" (Meteorologico) en el Remave Satelle
nombre de grupo, y NOAA 16 en el nombre del B aniw it dok

satélite, entonces haga clic en "add satellite to list"
(agregue el satélite a la lista), y aparecera en la lista.
Haga lo mismo para NOAA 17. Ahora que usted tiene
ordenado el trabajo, haga clic en "save this job" (guardar este trabajo), y usted volvera a la
ventana de prediccion de pasos, y su nuevo trabajo estara en la lista, para proseguir y probarlo.

Cancel = Clogs

Para las predicciones instantdneas o las predicciones prefijadas usted puede usar el calendario
para seleccionar una fecha de comienzo, este normalmente se pone a la fecha de hoy, pero usted
puede ir hacia delante o hacia atras seleccionando cualquier fecha. En el ejemplo anterior usted
puede hacerle empezar la prediccion el dia 7, 3 semanas desde ahora si usted quiere, sélo
seleccionando la fecha futura, antes de que usted haga clic en "calculate" (calcular) o "Run
selected job" (Ejecute el trabajo).

Finalmente, todas las horas mencionadas en los pasos estan en su tiempo local, no GMT (ja
menos que usted viva en la zona horaria GMT!). Esto es verdad en todas partes para Satscape, a
menos que exprese que es tiempo GMT/UTC, como el reloj de UTC en la ventana principal de
Satscape.
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Capitulo 13 : Resplandores de Satélites Iridium

Una pirotecnia libre se muestra en su Cielo.

si, que simplemente son los resplandores luminosos de los Satélites Iridium, ¢usted querria

saber cuando ellos ocurren y por qué?

jHay una" constelacion" de aproximadamente mas de 60 satélites conocidos como Iridium, ellos
son satélites de comunicaciones de telefonia movil especial, no para los teléfonos moviles
regulares, pero para teléfonos caros que usted puede contratar, la ventaja sobre los teléfonos
regulares es que ellos dan 100% de cobertura global, jpara aquellos que trabajan en el medio del
desierto de Sahara, en el polo norte, o en el medio del océano, asi como en su casa del
vecindario! Los satélites tienen una antena de plato grande brillante que refleja muy bien la luz del
sol, ésta no es una caracteristica del satélite, s6lo simplemente un efecto lateral. Cuando el
satélite estd en un angulo particular al sol y su situacion, la luz del sol se refleja hacia abajo a su
situacion, y puede ser sumamente luminoso, un maximo de —8 de Magnitud, por ejemplo brilla
como Venus o la estrella Sirio. Sélo queda luminoso por unos segundos, y al observador, le
parece a alguien ha disparado una sefial luminosa en el cielo, de ahi, el nombre dado a este
efecto. Probablemente muchos avistamientos "UFO" realmente son estos satélites
"resplandeciendo con luz."

Satscape no hace normalmente estas predicciones, por lo que usa un servicio proporcionado por
un servidor en la Internet llamado "heavens-above." Todo lo que usted necesita hacer es pulsar el
boton "update now" (actualizar ahora), y Satscape enviard detalles de su situacion al servidor, y
éste envia los resultados enseguida, éstos luego se mostraran y guardaran al disco para que
usted pueda volver a mirarlos unos dias después sin tener que actualizar de nuevo. Las
predicciones son durante siete dias, por lo que usted sélo necesita actualizarlas en un maximo de
siete dias.

Los resultados muestran la hora de salida (como de costumbre en su tiempo local, no GMT) junto
con donde buscarlo en el cielo usando los conocidos AZ y EL. Intensity y Max. Intensity
(Intensidad y Max. Intensidad) muestra como de luminoso estard en escala de magnitud, para la
gue —8 son los mas luminosos y 0 sera el més oscuro. Asi, si la intensidad que percibe es 0y la
intensidad del maximo es —8, se pondra luminoso gradualmente como él vaya pasando. Los mas
buenos para buscar son —8 en ambas lecturas, esto es donde usted vera un punto débil que se
desliza por el cielo, entonces muy rapidamente, se pondra muy luminoso, y se queda luminoso
durante varios segundos.

Muchas gracias a las personas de heavens-above por proporcionar este servicio, y me gustaria

recomendarle que visite su sitio web para informacion de pasos de satélites mas interesante,
usted puede hacerlo haciendo clic sobre el logotipo de heavens-above en la ventana.
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Capitulo 14: Base de datos de Satélites

Una Enciclopedia incorporada sobre la mayoria de los satélites.

na caracteristica adicional es la base de datos de satélites, esta puede ponerse al dia

desde la opcién "Internet update" (actualizacibn desde Internet) en el menu principal, es
actualizada por mano solo de vez en cuando como son lanzados los nuevos satélites, por lo que si
hay un nuevo satélite del que le gustaria saber algo, primero asegurese que ha puesto al dia la
base de datos, pero si ninguna informacién es mostrada, le dara la opcién para enviar una peticién
para tener la informacién agregada. Esto se envia en el formulario de un correo electrénico que va
a una casilla especial que yo he puesto, y periédicamente, yo pasaré por ella e informaré del
hallazgo sobre los satélites a poner en el archivo de la base de datos. Usted también vera un
boton para investigar en la Internet usted, pulsandolo el botdn conectara a Internet y hara una
bldsqueda por ese satélite y mostrara paginas que pueden o no pueden relacionarse a ese satélite.

El contenido de las entradas de la base de datos para cada satélite se muestran en las vistas 2D,
3D y Horizonte cada vez que usted selecciona un satélite, los detalles incluyen la fecha del
lanzamiento y posiblemente el vehiculo del lanzamiento, y si son conocidas, las frecuencias
usadas de transmisién hacia satélite (uplink) y desde el satélite (downlink), y la informacion
ocasionalmente extra acerca de si el satélite es totalmente o parcialmente operacional, o si s6lo es
un montoén de basura que flota alli alrededor.

jAlgunos "objetos" no se catalogan; éstos incluyen los restos como, cohetes gastados, basura de
separacion de etapas, o incluso jllaves inglesas de astronautas! NORAD actualmente rastrea mas
de 8000 objetos asi, Satscape puede rastrear simultaneamente 500.

Una cosa para notar aqui es que si no hay informacién sobre un satélite, no significa que usted no
pueda rastrearlo en Satscape, si aparece en la lista, entonces significa que Satscape tiene los
datos Keplerianos para él, para que usted pueda proseguir agréguelo a sus favoritos por rastrear y
pase la prediccidon. La informacién en la base de datos, son datos absolutamente extras para su
provecho.
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Capitulo 15: Control de Rotor y Radio

Haga que Satscape controle su antena y radio.

ara hacer aun mas féacil el seguimiento de los satélites para radioaficionados usted puede

hacer que Satscape mueva su rotor de antena y/o sintonizar su radio. Esto no siempre es
necesario, yo he oido muchas veces que una antena no direccional regular es todo lo que se
necesita como un dipolo dénde el "punto de cancelacion" esta directamente sobre la antena, y si
el satélite esta directamente sobre usted, la ventaja es que este punto nulo no causa un problema,
igualmente con la radio, que usted puede poner a punto manualmente sin demasiado trabajo duro.
Pero si usted quiere a Satscape con "campanillas y silbidos" que controlan algunas unidades que
estan disponibles para comprar construidas listas o en forma de kit. Yo no he visto esto,
probablemente las mejores personas para preguntar son las que lo usan, radioaficionados o
experimentadores que se ponen en contacto con AMSAT para la informacion posterior, y/o eche
una mirada a su sitio web.

En cuanto al software de control secundario, esto es manejado por escritores de software de 32
parte, Satscape simplemente genera los niumeros, como AZ y EL y Doppler para corregir las
frecuencias, estos niumeros se mandan entonces al sistema de ventanas de DDE que es una
manera para que los programas se comuniguen entre si para que Satscape comunique estos
datos a cualquier programa que lo quiere. Wisp-DDE es incluido con Satscape como él también es
un programa de libre distribucion, toma la informacion de Satscape y hace el control real de su
hardware. Cualquier pregunta considerando estos programas de 32 parte como Wisp-DDE por
favor dirijjalos al autor pertinente, usted probablemente buscard una solucién a cualquier problema
encontrado.

La informacion sobre cdmo trabajan los programas de 32 parte, y como operarlo sera incluido con
el propio programa, pero aqui esta alguna informacioén sobre como usar el software secundario de
Satscape. La ventana de control del Rotor y de la radio puede proyectarse en la pantalla de las
vistas 2D o 3D bajo el menu "control", es bastante facil de usar, simplemente ponga un tilde en
"enable DDE link" (active link DDE) para originar los datos, hay un link para poner en marcha
Wisp-DDE también, si usted esta usando otro programa necesitard poner en marcha eso
manualmente. Los detalles del satélite que usted estd rastreando apareceran entonces en la
ventana de seguimiento, y si usted ha preparado el programa de 32 parte correctamente, los
ndimeros también apareceran alli por medio de los que su rotor/radio estard entonces bajo el
control de Satscape. Se envian AZ y EL con una exactitud de una centésima de grado que debe
ser muy preciso y debe actualizarse una vez por segundo.

Como muchos satélites tienen mas de una frecuencia, usted puede usar las casillas desplegables
para las frecuencias de uplink y downlink para seleccionar cual quiere usar, luego a la derecha de
eso, la correccién de frecuencia Doppler se usa para poner sintonizar su radio. Doppler es un
efecto del satélite que se mueve hacia o alejandose del observador, por lo que las ondas
radiofénicas parecen comprimirse o expandirse cambiando la frecuencia ligeramente, o bastante
considerablemente a frecuencias superiores.

Hay ademas una casilla de tilde para permitirle a Satscape rastrear la posicion de la luna también,
esto puede ser util para la actividad de radio TLT, aunque la luna se mueve relativamente mas
lenta que los satélites, esto es precisamente una tarea menos en que usted necesita involucrarse.

Finalmente si usted encuentra algun error al usar el sistema de control, verifique el titulo de la

ventana de mensaje de error, si dice" Satscape”, entonces mandeme un e-mail si requiere ayuda,
de lo contrario avise al autor del programa que genera el error.
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Como he expresado arriba, hay ya varios programas para hacer el control, como dispositivos de
hardware que usted puede usar, uno que yo conozco y parece trabajar bien es el sistema de
FODtrack, puede averiguar mas informacion de esto en http://www.gsl.net/ve2dx/projects/fod.htm

Si usted quiere escribir su propio programa del control, o conseguir la informacion proporcionada
por Satscape en otras ventanas de programa que tenga las capacidades de DDE, usted
necesitara los pardmetros de "conversacion", si usted tiene Microsoft Excel, usted puede recoger
los datos y ponerlos en una celda, poniendo en la celda =Satscape|Tracking!Tracking

Lo qué usted vera es una linea de texto que contiene los parametros separados por un espacio que se
parecera a algo asi:

SNSTARSHINE_3 AZ75.04 EL-36.03 UPO DN145822300 DO-1823.44583212907 LA19.814686
LO267.745787 AL377.506904 RR5.46655308043831

Es lo que aqui cada uno representa:

SN = Nombre del Satélite

AZ = Acimut

EL = Elevacion

UP = Correccion Doppler de frecuencia de Uplink

DN = Correccién Doppler de frecuencia de Downlink
DO = Doppler Offset (utilizado en supervisién de TRX)
LA = Latitud

LO = Longitud

AL = Altitud

RR = Range Rate [Velocidad de Rango] (a que el satélite se esta moviendo acercandose o alejandose de
usted.)
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Capitulo 16 : Entretelones

¢ Simplemente cémo Satscape hace lo que hace?

0 no puedo tomar todo el crédito por Satscape, he tenido varios auxiliares, y algunos de

ellos ni siquiera lo saben. También, se ha construido gradualmente durante afios basado en los
comentarios y sugerencias por los usuarios de Satscape. jAsi que aqui estd una guia basica de
como funciona, usando tan pocas palabras técnicas como es posible! La razon por la que yo estoy
incluyendo esta informacién es para el técnicamente curioso, pero también, para entender mejor
cdmo trabaja el programa que le ayudard a conseguir lo mejor de él, e incluso arreglar los
problemas si ellos surgen.

¢ Satscape ha estado trabajando perfecto durante mucho tiempo en mis PC, pero como viene, eso
no es verdad para algunas otras personas que me han mandado e-mail en el pasado con los
problemas utilizandolo o haciéndole correr, el mismo programa esta corriendo en un PC similar,
por lo que simplemente debe funcionar igual ¢0 no debe? Yo pienso que la razén principal es,
Satscape estd hecho de varios componentes cada uno haciendo una tarea especifica, si
simplemente uno de estos componentes esta perdido o no esta comportdndose bien, el programa
trabajara la mayor parte del tiempo, o fallara completamente. Como usted puede ver desde el set-
up, hay un archivo Satscape.exe, éste es la parte principal de Satscape que yo escribo usando un
lenguaje de programacioén llamado "Microsoft Visual Basic", este es conocido como un lenguaje de
programacion de alto nivel lo que significa que no tenga que explicar a la computadora como
hacer cada cosa pequefia que pasa, por la mayor parte, las ventanas hacen el trabajo duro de
desplegar cada caracter de texto, y cada parte de los graficos, incluso bajo qué "pixeles" en su
pantalla.

Como calcular la posicién de un satélite en un momento particular es un problema matematico
complejo real, yo me he aprovechado del trabajo de otro programador para lograr esta tarea,
David J Taylor ha escrito una "biblioteca” de mini-programas basada en el cédigo del programa
original del Dr. T.S. Kelso que produce los niumeros exactos, alojando los datos Keplerianos, y la
fecha y tiempo de la prediccion, estos nUmeros se pasan después sobre Satscape que puede
luego hacer uso de ellos desplegandolos simplemente como con la ventana de célculo de datos, o
usandolos para posicionar objetos en la vista 3D. Asi que, ésa es una carga entera de programas
tomada con mis manos.

Igualmente, la vista 3D es generada usando el sistema de DirectX de Microsoft, este sistema
‘charla’ directamente a su hardware de graficos para producir una vista 3D, por lo que todo lo que
yo tengo que hacer es describir la escena, por ejemplo, Donde esta cada objeto, hay todavia
mucha trigonometria para calcular dentro de Satscape, pero los graficos se producen
completamente en su pantalla por DirectX.

El "efecto Skinning" usado en las ventanas de Satscape es todavia otro ejemplo de un
programador del programas de libre distribucién que produce un mini-programa (OCX o DLL) para
lograr una tarea particular, Satscape no produce el propio efecto Skinning, el OCX lo hace, todo lo
que se requiere es que Satscape lo instruya en qué gréaficos lo debe usar.

Hay muchos mas de estos OCXs y DLLs aplicados dentro de Satscape para hacer producir tal
programa mucho mas facil para mi. jAsi, como usted puede ver hay muchas partes del programa,
si justo sale mal o no esta presente en el PC, las cosas van a ir mal! Similar a un automovil,
Satscape es el motor, los archivos OCX y DLL son las ruedas, puertas y ventanas™ © vy sin las
ruedas su automovil no va a ir muy lejos.

Asi que, la manera mejor y mas facil de arreglar un problema en Satscape es reinstalarlo,
asegurarse que todos estos componentes se instalan y ver qué pasa.
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Asi que, concluyendo, Satscape es una Multitud de componentes escritos por mi y otros
programadores alrededor del mundo para producir un programa de seguimiento de Satélites facil
de usar y gréficamente atrayente, donde todas las posibles frases, técnicas y astrondmicas han
sido reemplazadas por un idioma comun que todos podemos entender, tiene muchos usos, el
principal es para el uso de radioaficionados, pero yo espero que se usara por los astrbnomos
aficionados para ver pasar los satélites en el cielo de la noche, por los Institutos educativos como
escuelas y universidades como una herramienta para mostrar como los satélites giran alrededor
de la tierra, como también proporcionando oportunidades de comunicar con las personas en el
espacio, tener el equipo para comunicar es una cosa, pero saber cuando comunicar es lo
importante.

Yo espero que utilizando este programa, refuerce su satisfaccion de participar en la tecnologia
espacial durante muchos afios.

Scott Hather
Autor de Satscape — El programa de seguimiento de Satélites de libre distribucion.
www.satscape.co.uk

Para ayuda adicional y asistencia vea la pagina de Ayuda/FAQ apretando F1 dentro de Satscape,
0 vaya a www.satscape.co.uk/fag.html por las preguntas hechas frecuentemente y una serie de
guias didacticas en videos de pantalla. Como menciono al final de las FAQ, yo realmente no tengo
tiempo para contestar los correos electronicos con respecto a problemas o simplemente ayuda
general en cdmo lograr una cosa particular en Satscape

Este Documento es © de Scott Hather, y puede distribuirse libremente e imprimirse tan largo
como es sin alterarlo de forma alguna, de la misma manera que las traducciones de idioma.

Si usted desea hacer una traduccion de este manual, siéntase libre para hacerlo, agregando su
nombre al principio y/o fin del documento, y por favor me lo envia a mi, para que yo pueda incluirlo
en el sitio web.

scott@satscape.co.uk

Traduccion al espafiol Raul Oscar Fantini — LUSDNC — La Plata — Buenos Aires — Argentina
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Capitulo 17 : Conversion al castellano

Cbémo convertir al Satscape en idioma espafiol

Cdémo fruto de un acuerdo de amigos con el autor del programa Scott Hather se lanzé a mediados
del afio 2005 un archivo convertidor que nos da como resultado obtener la version 2.11 de este
magnifico programa en espafiol.

En este breve y ultimo capitulo del manual paso a describirles cédmo convertir la versién 2.02
originalmente en inglés a la versidén 2.11 en nuestro idioma. Para aquellos que no tienen la version
inglesa, deberan descargarla del sitio e instalarla en vuestra PC, una vez verificado que el
programa funciona correctamente, se cierra y se procede a descargar del sitio el archivo
convertidor comprimido Sastscape-ESP. Coémo paso siguiente descomprimimos este archivo
dentro de la carpeta Satscape que hallaremos en el Disco C; Archivos de Programas. Al proceder
a la descompresion del archivo el sistema nos advertird que existe, si desea sobrescribirlo,
pulsaremos entonces la opcién Sl, reemplazando el archivo original. Cerramos todas las carpetas
y volvemos al escritorio. Alli pulsaremos el icono abriendo el programa ya convertido a nuestro
idioma.

Si es instalacion nueva del todo el programa, siguiendo los pasos descriptos en capitulos
anteriores del manual se configurara para su zona y preferencias.

Raul Oscar Fantini — LUSDNC — La Plata — Buenos Aires — Argentina
Diciembre de 2009
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